Regulamin Konkursu
na opowiadanie multimedialne lub gre wykonana w srodowisku
Logomocja — Imagine

§1. Organizatorzy

1. Organizatorem konkursu jest Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowann Komputeréw
w Warszawie, ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa, tel. 22 579-41-00;
http://www.oeiizk.waw.pl

2. Patronem Medialnym konkursu jest portal internetowy http://logo.oeiizk.waw.pl, tam
znajduja sie wszystkie szczegdtowe informacje.

§2. Tematy
e Madros¢ komputera?- opowiadanie multimedialne dla uczniéw szkét podstawowych

o Ciekawe zastosowania komputerow — opowiadanie multimedialne
dla uczniéw gimnazjow

o Pitkarzyki — gra dla ucznidéw szkét podstawowych i gimnazjéw

e Animowana postac pitkarza przygotowana w Edytorze postaci i zapisana w formacie
Igf dla ucznidw szkdt podstawowych i gimnazjow.

§3. Adresat
1. Konkurs kierowany jest do ucznidw szkét podstawowych i gimnazjalnych z terenu catej
Polski.
84. Terminy

1. Termin przesytania prac —do 10 maja 2012 roku (liczy sie data wystania e-maila).

2. Lista nadestanych prac (autor i tytut pracy) zostanie opublikowana 24 maja 2012 roku na
stronie internetowej http://logo.oeiizk.waw.pl.

2. Ogtoszenie wynikdw nastgpi 1 czerwca 2012 roku na stronie internetowej
http://logo.oeiizk.waw.pl.

§5. Przedmiot konkursu

1. Przedmiotem konkursu jest samodzielne wykonanie opowiadania multimedialnego lub gry
w srodowisku Logomocja na temat podany w §2. Gra Pitkarzyki powinna by¢ zwigzana
tematycznie z Euro 2012. Dodatkowo ogtaszamy niezalezny konkurs na najciekawsza
animowang posta¢ pitkarza przygotowang w Edytorze postaci i zapisang w formacie Igf.

2. Uzyte grafiki w projekcie pochodzgce z innych zrédet (w tym pobrane z Internetu) muszg by¢
pobrane z poszanowaniem praw autorskich i podaniem Zrédet. Mile widziany jest wktad
pracy w postaci wtasnej grafiki, czy tez nagranie dialogéw wtasnego autorstwa.
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3. Do pracy powinien by¢ zatgczony wypetniony formularz (do pobrania ze strony konkursu)
oraz wszystkie pliki niezbedne do dziatania projektu.

§6. Zasady ogodlne

1. Prace konkursowg wraz z wypetnionym formularzem nalezy przesta¢ pocztg elektroniczng na
adres pokazlogo@oeiizk.waw.pl, temat listu Pokaz LOGO.

2. Nadestane prace powinny by¢ przygotowane specjalnie na potrzeby niniejszego konkursu.

3. Kazdy uczestnik moze przesta¢ jedng prace na kazdy z tematéw konkursu (opowiadanie
multimedialne, gre, posta¢ animowang).

4. Liczba prac nadestanych z jednej placowki edukacyjnej nie podlega ograniczeniu, kazda
praca powinna by¢ jednak przystana oddzielnie.

5. Przestanie pracy konkursowej jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na gromadzenie
i przetwarzanie danych osobowych uczestnikéw do potrzeb konkursowych.

§7. Nagrody

1. Jury przyzna 3 nagrody gtéwne oraz 3 wyrdznienia w kazdej z kategorii. Jury zastrzega sobie
mozliwos¢ innego podziatu nagrdéd.

2. Organizatorzy przewidujg przyznanie nagréd rzeczowych i dyploméw.

3. Decyzja Jury dotyczaca podziatu i formy nagrdd jest nieodwotalna (nie podlega weryfikacji
lub zaskarzeniu) i zostanie przedstawiona w formie informacji pisemnej na stronie

organizatora konkursu http://logo.oeiizk.waw.pl. Opinie Jury na temat poszczegdlnych prac
nie beda udostepniane.

§8. Publikacja prac

1. Wszystkie nagrodzone i wyrdznione prace bedg prezentowane na stronie organizatora
http://logo.oeiizk.waw.pl.

2. Organizatorzy konkursu gwarantujg sobie pierwszenstwo publikacji i wykorzystania
w prezentacjach internetowych wszystkich prac zgtoszonych do konkursu — zawsze jednak
z okresleniem autora projektu.

§9. Sktad Jury i sposob podejmowania decyzji

1. Jury bedzie sktadato sie z minimum 3 oséb. Decyzje podejmowane beda zwykta wiekszoscig
gtosow.

2. Ocenie podlegaja:
a. zawartos¢ merytoryczna,
rozwigzania programistyczne — w tym odpowiednio zaprojektowana struktura procedur,
wykorzystanie w przemyslany sposéb instrukcji iteracji (np. powtérz) lub rekurenciji,
c. walory artystyczne — w tym, wiasne zdjecia i grafika,
d. pomystowos¢ i wktad pracy.

Regulamin Konkursu na opowiadanie multimedialne lub gre wykonang w srodowisku Logomocja — Imagine



