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Zadanie SOWA — miniLOGIA 04, 1 etap (sttp/minilogia.oeiizk. waw.pi)

Napisz procedure SOWA, po wywofaniu ktorej, na srodku ekranu, bedzie rysowana
gfowa sowy, jak na rysunku ponizej. Rysunek powinien by¢ moZiiwie duzy. Do
pomalowania rysunku nalezy uzyc dwoch dowoinie wybranych barw, rozmieszczajgc

Je tak, jak na zataczonym rysunku.

Analiza zadania:

1. Tworzymy rysunki pomocnicze, ktore ulatwiajag wymiarowanie.

oko sowy glowa sowy
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2. Okre$lamy wymiary rysunku.
Oko sowy jest powtarzajagcym si¢ elementem rysunku — glowa to powigkszone oko (skala
1:2\/5). Za jednostk¢ przyjmijmy $rednice najmniejszego kola. Rysunek mozliwie duzy ma
wysoko$é co najmniej 400. Srednica najwigkszego kota to 8 jednostek, zatem a moze wynosi¢

50.

3. Ustalamy zasady rysowania sowy.

Rysujac sowe zaczynamy od glowy, a nastepnie dodajemy lewe i prawe oko.

4. Ustalamy zasady rysowania oka.

Oko sowy sktada si¢ z 6 elementow. Bedziemy je naktadali na siebie jak kolejne klocki

budowli. Zaczynamy od najwigkszego elementu. Rysujemy kolejno:

o kolo zamalowane kolorem jasnoniebieskim (z czarnym brzegiem) o S$rednicy

2a+2 ,

o ciemnoniebieski kwadrat o boku 2a,

o dwa kota o bialym wnetrzu, ktorych srednica wynosi a,

-

o dwa kota o jasnoniebieskim wnetrzu, ktorych §rednica wynosi a,
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Uwaga: wszystkie rysunki tworzymy ,,0d $rodka”, tzn. zotw zaczyna 1 konczy rysowanie

na srodku rysunku.

Jak sprawdzi¢ czy rysunek jest na $rodku ekranu? Po wywotaniu procedury mozna wydac
polecenie wroé€. Jesli zotw bedzie na srodku rysunku — to bedzie rowniez na $rodku ekranu (pod

warunkiem, ze zachowane sg standardowe ustawienia strony i z6twia).
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