Malujemy na ekranie, czyli kalejdoskop

Powinna to by¢ lekcja, na ktorej uczniowie zaczna systematycznie
1 w uporzadkowany sposob tworzy¢ procedury z parametrami,

a uruchomienie ich spowoduje narysowanie na ekranie pozadanych

rysunkow.

1. Wymagane oprogramowanie

Logomocja, polska edycja Imagine.

2. Przygotowanie uczniéow
Uczniowie powinni umiec:

« rysowac w trybie bezposrednim proste rysunki (polegajace na
rysowaniu linii i obrocie o kat 90%) z wykorzystaniem podstawowych
polecen pierwotnych: np, ws, pw, 1w;

« zmieni¢ kolor (ukp) 1 grubos$¢ pisaka (ugp);

e wyczysci€ ekran (cs);

o korzysta¢ z polecenia powtérz do narysowania kwadratu;

o pisa¢ bezparametrowe procedury rysowania kwadratu oraz figur
ztozonych z kwadratow;

o dokonywac¢ wyboru koloru i1 grubosci pisaka, réwniez losowo;

« poruszac si¢ po ekranie bez rysowania linii.

3. Przebieg lekcji
a) Uruchomienie programu Logomocja z ptyty lub dysku twardego.
b) Uczniowie pisza procedurg rysowania kwadratu, poczatkowo bez
parametru.
¢) Dyskusja z uczniami o rysowanych kwadratach po wywotaniu
procedury. Uczniowie dochodza do wniosku, ze przydatoby si¢ mieé¢
mozliwo$¢ zmiany wielkosci boku. Nauczyciel thumaczy uczniom,

ze do tego celu stuzy witasnie . Omawia jak go
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zastosowac. Uczniowie poprawiaja procedure kwadrat tak, aby
wielkos¢ boku kwadratu byta parametrem. W ten sposdb mozemy
mie¢ kwadraty roznej wielkosci.

d) Kolejnym etapem bedzie napisanie procedury rysowania kwadratu
zamalowanego kolorem wylosowanym przez komputer. Podczas
losowania, korzystamy z funkcji j1d oraz polecenia wielokat.

e) Uczniowie wywotuja procedur¢ kwadrat 1 sprawdzaja, ze za
kazdym razem kolor zamalowanego kwadratu jest inny

f) Uczniowie samodzielnie pisza procedure kaledoskop, po ktorej
wywolaniu na ekranie pojawi si¢ dziewie¢ kwadratéw tworzacych
razem kalejdoskop. Przyktad takiego wywotania jest na rysunku

ponize;j.

4. Spodziewane efekty pracy na lekcji

Po lekcji uczniowie powinni umie¢ pisa¢ procedury z parametrem.

5. Oceniamy:
Oceniamy:

« Efekt dzialania procedury kwadrat 1 kalejdoskop.
Zwracamy uwage uczniom, ze kazda nazwa koloru, wybrana przez nich 1
napisana po poleceniu ukp zaczyna si¢ od znaku ”, na przyktad ukp
”"czerwony, ukp ”zotty itp. Dlatego lepiej jest korzystac¢ z okienek
wyboru koloru wowczas nie musimy pamigta¢ o znaku 7, ktory w tym

przypadku sam si¢ dopisze. Aby skorzysta¢ z okienek wyboru koloru
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wystarczy bedac w edytorze procedur nacisna¢ klawisz funkcyjny F9.
Zasada ta dotyczy wszystkich polecen pierwotnych, ktore maja swoje
okienka wyboru. W ten sposob unikamy tez bi¢du, jaki moze powstaé

w nazwie koloru. Jesli wybrany kolor ma by¢ wylosowany przez komputer,
to korzystamy z funkcji j1d 1 wtedy nie musimy uzywac cudzystowu,

poniewaz j1d nie jest nazwa, tylko funkcja, ktora t¢ nazwe zwraca.

6. Zadania — do rozwigzania (dodatkowe)

Napisz procedur¢ PLANSZA, Napisz procedur¢ ROBAK,
po wywolaniu ktorej bedzie rysowany po wywotlaniu ktorej bedzie rysowany
taki rysunek, jak na rysunku powyzej. taki rysunek, jak na rysunku powyzej.
Rysunek powinien by¢ mozliwie duzy Rysunek powinien by¢ mozliwie duzy
1 na srodku ekranu. 1 na Srodku ekranu.
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